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Introduccion

Dentro de los estatutos de la Federacion de Asooies Granadinas de Airsoft, en su CAPITULO II:
OBJETO DE LA FEDERACION, figuran recogidos los Fnpor los que se crea la Federacion;
incluyendo en su articulo 6, apartaddCdmpeticiones de Airsoft

Siendo el Airsoft una actividad Ludico Deportivagén recoge el BOE el 5 de Enero de 2013, en el
que se publica la Orden INT2860/2012 en relacid@gimen aplicable a las armas Ludico-Deportivas

de airsoft, y en cumplimiento y desarrollo de lageE Sociales que nos llevaron a constituirnos en
Federacion de Asociaciones, se vienen desarrolldntinte dos afios toda una serie de actividades
encaminadas a la creacion de un marco en el quessslite la COMPETICION en AIRSOFT.

Y lo denominamos RECORRIDOS DE AIRSOFT

El Recorrido de Airsoft (RdA) pretende medir la @eipad del Jugador de Airsoft en ser diligente a la
hora de acometer un determinado recorrido, y setied a la hora de impactar en los blancos.

Una correcta combinacion de ambas, dara lugarkauan Jugador de Recorridos de Airsoft. Y como
ambas capacidades son perfectamente mediblest Esquee se procede a suministrar las normas por
las que poner en practica la modalidad deportiveaetmrridos de Airsoft.

Asi mismo, los Recorridos de Airsoft deben ayuddesarrollar los demas fines sociales de nuestra
Federacion de Asociaciones:

a) Promocidn de Airsoft.
b) Practica del Airsoft.

c) Los ya recogidos en los Estatutos de la Fedsraen los apartados d) y f), Competiciones de
Airsoft y Promocion de los Valores: honradez, cofigssmo, espiritu de equipo, espiritu de
superacion, esfuerzo personal, Fair Play (Jueg@ibinen su denominacion Internacional), habitos
sanos y saludables, respectivamente.

El presente reglamento es fruto de la experien@htyabajo realizado hasta la fecha; y como toda
norma humana, esta sujeto a mejoras y cambios) segéaya desarrollando.

Calendario Temporada 2.014/2.015

FECHA MUNICIPIO ORGANIZADOR

1. 26 de octubre Alhendin (SDF)

2. 14 de diciembre Vegas del Genil (JAGGERS,SEAM)
3. 28 de febrero Las Gabias (GOS Seals)

4. 29 de marzo Motril (Lobos Blancos)

5. 17 de mayo La Zubia (Ases Negros)

6. 28 de Junio Ciudad Deportiva (Todos los Orgatures)
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Capitulo 1: Organizacion

1.1. — Se entiende por organizacion la suma dpdesonas pertenecientes a Asociaciones Federadas,
y que se encargan de todo lo referente al Recodéddirsoft; desde la busqueda del lugar donde
desarrollarlo, la obtencion de los permisos, ekfitisdel propio Recorrido, la inscripcion de los
Jugadores, el nombramiento de los jueces del Reapfa resolucidn de los posibles conflictos que
puedan originarse, y la preparacion y desarrolloadto de la entrega de premios o trofeos a los
mejores, el traslado de las clasificaciones a ldefeeion, y la recogida del material. Deben ser
conocidos desde el mismo momento en el que secjiahln Recorrido de Airsoft.

1.1.1. La Organizacién designaré:

Arbitro: Transmite las ordenes en el de campo, observani@roaidad del tirador con el briefing
escrito del ejercicio, y controla de cerca la ac@égura del competidor, también declara el tiempo,
puntos y penalizaciones obtenidas por cada conguetidverifica que estos sean correctamente
registrados en la hoja de puntuacion del competidajo la autoridad de un Jefe de Arbitros y del
Director General).

Jefe de Arbitros: Es la autoridad principal sobre todas las persygragividades en los recorridos de
airsoft bajo su control, y observa la justa, cdaeg constante aplicacion de estas reglas (bajo la
autoridad del Director General).

Director General: Tienen autoridad total sobre todas las personagtividades dentro de todo el
campo, incluyendo su seguridad, la operatividatbdes los ejercicios y la aplicacion de estas segla
Todas las descalificaciones y posibles protestaglparbitraje deberdn ser presentadas a su atencio
El Director General trabaja con el Organizador.

Organizador: Dirige la administracién general del Recorrido deséft, incluyendo la composicion

de las escuadras, planificacion de horarios, aorstin del campo, la coordinacion de todo el
personal de mantenimiento y la provision de mdesisSu autoridad y decisiones prevaleceran con
relacién a todos los asuntos excepto con respetds auestiones en estas reglas las cuales son el
dominio del Director General. El Organizador esigiesdo por la organizacion de la competicion y
trabaja junto con el Director General.

Representante de la FederaciorRepresenta a la Federacion, serd un miembro denta Directiva
presente en el recorrido, en el caso de que etir&eneral no pueda solucionar algun problema, el
representante lo solucionaria. El Representani& ederacion es designado por la organizacioa de |
competicion y trabaja junto con el Director General

1.2. — Los Arbitros y el Jefe de Arbitros y el Qngador se designaran por la Organizacion para cada
Recorrido.

1.3. — El Director o Directores Generales seraigdasgos por la Federacion y lo seran para todos los
Recorridos.

1.4. — La Organizacion sera responsable del eme\iga la Federacion, de las normas especificas de
cada Recorrido, y debera obtener la aprobaciémitaho, para que tenga categoria de Recorrido
Federativo.

1.5. — La Organizacion tendra poder resolutivo anedquier conflicto que se genere dentro o fuera
del Recorrido de Airsoft, siendo su decision inapkd. EI examen y resolucion de cualquier queja o
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reclamacion debera de contar con la participacién al menos, dos personas integrantes de la
Organizacién, siendo una de ellas el Organizador.

1.6. — No obstante, si un Jugador estima que sueglies han sido lesionados, podra ejercitar una
reclamacion por escrito ante la Organizacion, gi@ deberd enviar a la Federacion, y sera éstaalllti
la que podra dictaminar la resolucién oportuna.

1.7. — Cualquier comportamiento antideportivo, dagar a la eliminacioén del Jugador del Recorrido
de Airsoft y a la anulacion de sus resultados.ieio de la Organizacion, y segun el tipo y graeb
comportamiento, dara traslado a la Federacion defarme.

1.8. — Durante todo el Recorrido de Airsoft, elaldgy debe tener completo control, tanto fisico como
mental, de si mismo. A criterio de la Organizacs&nprocedera a la eliminacién del Jugador del
Recorrido de Airsoft y a la anulacién de sus reslds, si presenta signos manifiestos de no estar en
condiciones. La Organizacion, dara traslado a teefeeion de un informe.

Capitulo 2: Tipos de Recorrido de Airsoft
2.1.- Tipos de ejercicios generales

2.1.1 ‘Recorridos Cortos’, no deben requerir mas de 10 disparos para ctanpiey, no mas de 1
posicion de tiro.

2.1.2 'Recorridos Medios, no deben tener mas de 3 posiciones de tiroidelid y construccion de
los ejercicios no deben requerir mas de 10 impgmiosuables desde cualquier situacion o posicion
de tiro Unica, ni debe permitir gue un competidigpdre a todos los blancos del ejercicio desde una
sola posicién visual o de tiro.

2.1.3 'Recorridos Largos, Tendran como minimo 4 posiciones de tiro o mak.disefio y
construccion de los ejercicios no deben requeris & 10 impactos puntuables desde cualquier
situacion o posicién de tiro Unica, ni debe pemjtie un competidor dispare a todos los blancos del
ejercicio desde una sola posicién visual o de tiro.

2.2.- Recorridos Suplementarios:

2.2.1 “Duelos”, evento dirigido en forma separadaud match. Los competidores elegidos compiten
en forma directa unos contra otros, disparandmend simultdnea a conjuntos de blancos, separados
pero iguales, en un proceso de eliminacion. No rdetegjuerir mas de 10 disparos para completarse y
puede requerir una recarga obligatoria.

Capitulo 3: Normas que deben de cumplir los disellesRecorridos de Airsoft.

3.1. — Habra una clara division ent@na de publico, area de seguridad, zona de prugbasna del
recorrido.

3.1.1. Areas de Seguridad

Deben estar ubicadas convenientemente y facilnieemgificables. En ellas estara permitido:
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3.1.1.1 Sacar y meter las ALDAs de sus cajas odsidg transporte y enfundar ALDAs descargadas.
3.1.1.2 Montar el ALDA (amatrtillar), desenfundatird en seco” y enfundar las ALDAs descargadas.
3.1.1.3 Practicar la introduccion y extraccion degadores vacios y/o el ciclo de accion del ALDA.

3.1.1.4 Llevar a cabo inspecciones, desarmadojdirap reparaciones y mantenimiento de ALDAs,
partes componentes y otros accesorios.

3.1.2. Zona de pruebas

Deben estar ubicadas convenientemente y debenésémdnte identificables. En ellas estara
permitido:

3.1.2.1 Realizar disparos de prueba con las ALDsesdianas o popper debidamente colocados para
tal fin.

3.2. - En eldrea de seguridad, zona de pruebagona del recorridesera obligatorio el uso de gafas
de proteccidn, segun la normativa general de l@faetn. Dichas zonas quedaran convenientemente
alejadas de la zona de publico.

3.3. — En ningln caso se podra disefiar el Recatledorma que pueda haber un impacto de una bola
hacia la zona de publico. Se incluye en esta ntarpasibilidad de rebotes.

3.4. — En ningun caso se podréa dirigir el jugadhacia la zona de publico, sin llevar guardada, el
Arma Ludico Deportiva de Airsoft.

3.5. — La informacion escrita o briefing de un Redo de Airsoft, aprobado por el Organizador,

debera ser puesta en cada Recorrido de Airsofs al#eque comience la competicion. Este briefing
tomara preferencia sobre cualquier informacionRistorrido de Airsoft que haya sido publicada o
comunicada a los competidores antes de la competycdebera, como minimo, contener la siguiente
informacion:

- Puntuacion total maxima

- Blancos: tipo y cantidad

- NUmero minimo de disparos

— Situacion al inicio del ALDA

- Posicién de inicio

- Forma de comienzo de tiempo

— Procedimiento: desarrollo del ejercicio

3.6.- El valor de un Recorrido de Airsoft se defeanpor la calidad del desafio presentado en el
disefio del mismo. Debe de ser disefiado, primarieanpara poner a prueba la destreza del Jugador, y
no sus capacidades fisictdo se podra crear un recorrido de Airsoft cuya reation suponga un
esfuerzo fisico extraordinario o que salga de laliae
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3.7. — El Recorrido de Airsoft debe presentar watle justo y equitativo para todos los Jugad@es.

se produce un fallo en los elementos fisicos deloRElo de Airsoft, éste debera subsanarse o
reponerse sin que pueda tenerse en cuenta pumtiagiina hasta que quede restablecido. Si no se
puede restablecer, todos los Jugadores deberaer wotealizarlo.

Capitulo 4: Armas Ludico Deportivas de Airsoft. AlAs y Equipacion.

4.1. — Basicamente para la practica de la modalldaportiva de los Recorridos de Airsoft se
utilizaran ALDA’s de serie calibre 6mm, con recdaide la corredera (blow back), accionadas por
gas, y con cargadores que no excedan las 30 bolas.

4.2.- Las modificaciones realizadas sobre ALDAselée se regularan segun el Anexo 2.
4.3.- En ningln caso se permitira la utilizaciohdisparo a rafaga.

4.4. — La organizacién podra disponer la utilizacile otras ALDA’s, en aras de un mayor caracter
ladico del recorrido, pero no podran tener validferlerativa los resultados, si como competicion
Unica para ese Recorrido de Airsoft.

4.5. Un competidor nunca podra usar o portar epessona mas de una marcadora durante un
ejercicio dentro de un Recorrido de Airsoft.

4.6. — El Jugador podra recargar siempre que imestportuno dentro del Recorrido.

4.7. — El ALDA vy los cargadores se portaran enucon a la altura de la cintura en los varones, a la
altura de la cadera en las damas, si asi lo estipariuno (Anexo 3). La culata del ALDA no podra
situarse por debajo de la linea del cinturon.

4.8. — La funda que se utilice para portar el ALRIebera garantizar que no se pueda accionar el
gatillo estando en reposo.

4.9. — Aunque la vestimenta a utilizar por partgutgador es libre, se desaconseja aquella de oharca
caracter militar o de Cuerpos y Fuerzas de SegliddhEstado.

4.10. — No estara permitida equipacion que pued#& he sensibilidad de otros jugadores o
espectadores con contenidos escritos o graficqedpedos, a juicio de la Organizacion. De no
retirarse tras un aviso, dara lugar a eliminaciéhJdigador, si no ha competido, o a la eliminacién
mas la supresion de sus resultados, si ya ha colopet

Capitulo 5: Blancos.
5.1. — Blancos con puntuacion, en tamafio A3, Abysegun Anexo 1.

5.1.1 Para cada competidor, en los blancos corugaidin se podra optar por poner blancos nuevos,
con el nombre o dorsal del Jugador, que se cambjen@ nuevo participante. Una vez contabilizados
los puntos obtenidos, quedaran a disposicion deldor.

5.1.2. Para cada competidor, en los blancos cotuacidn se podra optar por tapar los impactos del
jugador que acaba de realizar su recorrido, dedagoe no queden dudas para el siguiente jugador.
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En ese caso el Jugador dara por buena la puntuasiégida por la Organizacién del Recorrido de
Airsoft.

5.2. — Blancos maviles con puntuacion igual a kescdtos en 5.1

5.3. — Blancos abatibles. Se dara por abatido ancbl cuando quede, al menos, con 45° de
inclinacion.

5.4. — Durante el Recorrido de Airsoft podran hdllancos NO-SHOT. Esos blancos, de impactarse
en ellos, se considerardn como penalizacion. Debeséar claramente diferenciados de los demas
blancos por el color.

5.5. — En ningln caso se podran utilizar blancas figuras que representen seres humanos o
animales, o siluetas o pictogramas de los mismos.

Capitulo 6: Recorrido.
6.1. — Definiciones.

6.1.1.- Un Recorrido de Airsoft se divide efercicios Cada uno de ellos es independiente del
siguiente y debe tener su desarrollo por escritef{bg).

6.1.1.1. El ndmero de ejercicios de un RecorridoAdeoft serd decidido por la Organizacion del
mismo.

6.1.2. — Cada ejercicio puede constar de una asgtapas que son las partes en las cuales el Jugador
puede encarar varios blancos con muy poco o nidgdplazamiento. Antes de pasar a otro ejercicio,
el competidor debera completar todas las etapasjeleicio. (puede haber etapas que se tengan que
realizar con la mano inhabil)

6.2.- Ordenes del arbitro, al inicio de cada é&@cpodran ser las siguientes:

6.2.1 “¢Estas listo? / ¢Preparado?”.La falta de cualquier respuesta negativa por pdee
competidor, indica que él comprende completamesgadquerimientos del recorrido de tiro y esta
listo para proceder. Si el competidor no esta lidtmomento de este comando, él deberd decir “No
Listo”

6.2.2"Atencion / A la espera”. Este comando deberia ser seguido por la sefialaie dentro de 1 a
4 segundos.

6.2.3"Sefial de Inicio”. Es la sefial para que el competidor comience suai@jerSi un competidor
no reacciona a la sefial de inicio, por cualquigdémael Arbitro confirmara que el competidor esta
listo para comenzar el recorrido de tiro, y cordidulas 6rdenes desde “¢ Preparado?”

6.2.3.1 En el eventual caso que un competidoryerdidamente, comience a disparar prematuramente
(“comienzo en falso”), el Arbitro, tan pronto corsea posible, detendra y hara repetir el ejercicio a
competidor una vez que el recorrido de tiro hagta séstaurado.

6.3. — El Recorrido de Airsoft debe de estar clame delimitado y sefializado.
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6.4. — El briefing escrito de cada recorrido del@esentarse en el foro de la FAGA, en el apartado
correspondiente, con 2 semanas de antelacion tolfieeha del recorrido, en la primera semana se
aceptard, si cumple las normas, o se corregir@ng algun fallo.

6.5. - El Arbitro a cargo de un ejercicio, deberépimar del desarrollo del mismo al participante, o
leer el briefing si asi lo solicita.

6.6. - El Director General puede modificar un brigfescrito en cualquier momento por razones de
claridad, consistencia o seguridad.

6.7. — Antes de comenzar el ejercicio, el Jugadairdp tener contacto con el ejercicio de forma no
competitiva ni cronometrada, y sin portar en la onsun ALDA.

6.8. — En el Recorrido de Airsoft se pueden inale@argas obligatorias.

Capitulo 7: Puntuaciones.

7.1. — Para contar el tiempo empleado por cadaljugae medira el tiempo que tarda el jugador en
realizar el ejercicio segun disefio.

7.1.1 La puntuacion de un competidor se calculaasdm el valor mas alto del nimero de disparos
por blanco estipulados, menos las penalizacioneslidb por el tiempo total (registrado con dos
decimales) utilizado por el competidor para firadigl ejercicio, y asi conseguir un factor de inbpac
(hit factor). El resultado general del ejercicio se calculaddée al competidor con el hit factor mas
elevado la totalidad de puntos disponibles par@j&icicio, con todos los demas competidores,
puntuados en forma proporcional al ganador detiejer

7.2. — Cuando se trate de un Recorrido de Airsoftleque se compite por eliminatoria, liga, sistema
suizo, etc... el resultado final serd la ordenaciérod participantes por el puesto obtenido. Deberan
hacerse todas las competiciones necesarias pafOf@S los participantes obtengan su puesto en el
resultado final.

7.3.- Valores de Puntuacion y Penalizaciones

7.3.1 Los impactos en los blancos seran puntuadosicderdo a los valores aprobados por la
Organizacién (Anexo 1), siendo el maximo de dosaichps por blanco no abatible.

7.3.2 Cada impacto visible en el area de puntuad@uon blanco de papel no-shoot, sera penalizado
con menos 5 puntos, hasta un maximo de 2 (dosiopaor blanco no-shoot.

7.3.3 Cada impacto a un blanco no-shoot abatibté, [genalizado con menos 5 puntos.

7.3.4 Cada falta impacto (miss) sera penalizadormenos 5 puntos, excepto en el caso que sean
blancos que desaparecen.
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Capitulo 8: Penalizaciones.
8.1 Errores de Procedimiento — Reglas Generales

8.1.1 Los errores de procedimiento son impuest@ndm un competidor no cumple con los
procedimientos especificados en el briefing escdt ejercicio. El Arbitro que impone la
penalizacion debe registrar claramente, en la deljg@ompetidor, el namero de errores, y la razén po
la que fueron impuestos.

8.1.2Los errores de procedimiento son penalizados camsb puntos cada uno

8.2. — La puntuacion de un ejercicio no podrasierior a CERO.
8.3.- Descalificacion del Recorrido

8.3.1 Un competidor que cometa una infraccion dpurs@éad o cualquier otra actividad prohibida
durante un ejercicio, serd amonestado en primetaricia y descalificado del mismo si se comete
alguna otra infraccidn, y se le prohibira que texribs restantes ejercicios del Recorrido de Afirsof

8.3.2 Cuando se dictamina una descalificacion @éebRido, el Arbitro debe registrar las razones de
la misma, y la fecha y hora del incidente, en I li@l competidor, y el Director General debera ser
notificado lo antes posible.

Capitulo 9: Trofeo de la Temporada, Liga o Circuitte Recorridos de Airsoft.

9.1. — La Federacion llevara un registro de losoR&tos de Airsoft que se realicen, y si asi lonesst
oportuno, podra incluir un determinado RecorridoAdesoft, dentro del Trofeo de la temporada en
Curso.

9.2. — Para el Trofeo de la Temporada en Cursopsebilizaran los resultados de cada jugador, en
cinco de seis Recorridos oficiales que se detemmiSe sumara la puntuacion obtenida en los cinco
mejores resultados de cada Recorrido del Circyitganara el jugador que mayor suma de puntos
haya obtenido. De establecerse un empate, en ddicdaion general, entre dos 0 mas jugadores,
ganara el jugador cuya mejor Recorrido realizadolaede superior puntuacién. De mantenerse el
empate se recurrira a la segunda mejor puntuadeniola, y asi sucesivamente hasta deshacer el
empate.

9.3. — Cada Recorrido, que constara de un minimd gjercicios y un maximo de 8, tendra un valor
de 1200 puntos que se repartiran por igual entr@elero de ejercicios (2, 3, 4, 5, 6 0 8) de que
conste dicho Recorrido.

9.4. — Liga Equipos, se premiara al equipo mejottyrado de cada recorrido, puntuaran los 3 mejores
jugadores del equipo. Los equipos deben estarmezkes ANTES del primer recorrido, deben tener
como minimo 5 jugadores, y no tienen por que sdadrisma asociacion, ni estar federados. Si un
jugador se inscribe después del primer recorrigogtla opcion de ir por libre o inscribirse en un
equipo ya creado.

9.5. — Trofeo puntuacion, se premiaran a los 3dagss con la mejor puntuacion en dianas en cada
recorrido teniendo en cuenta las penalizaciones)mie que lo hayan completado y obtengan como
minimo 700 puntos en la clasificacion final delaeitio.

10
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Capitulo 10: Jugadores.

10.1. — De acuerdo con la normativa vigente, Igagiores que pueden participar en los Recorridos de
Airsoft son:

10.1.1.- Jugadores con edades comprendidas estt® plos 17 afios. Deberan estar acompafiados de
su padre, madre o persona mayor de edad que geagtotizacidon pertinente.

10.1.2.- Jugadores mayores de 18 afios.

10.1.3. — Dentro de esas edades podran parti@pas tlas personas nacidas o empadronadas en la
Provincia de Granada. Los que no cumplan esta ciéndbodran participar sin que su resultado pueda
tener validez para el circuito, ni para la pruebaeestion, a nivel de premios o trofeos. Se extabl

por tanto, una Unica categoria, con una Unicafidasion oficial.

10.2. — Los Jugadores Federados deben estar @nteren su seguro Federativo, asi como con las
Asociaciones a las que pertenezcan. Abonaran uita imscripcién para todas las competiciones
anuales, Trofeo de la Temporada, Liga o Circuit®deorridos de Airsoft.

10.3. — Para los Jugadores que no pertenezcaReliémacion de Asociaciones Granadinas de Airsoft,
a través de alguna de sus Asociaciones Federadagpsitara la opcion de que puedan Federarse a
través de la Asociacion Granadina de Airsoft, ddineinico de participar en el Recorrido de Airsof

y estar a corriente con el Seguro Federativo, o é&beran cumplimentar y firmar una inscripcion en
la que claramente declinen el Federarse. Debetan @&sorriente del pago de la inscripcion en el
Recorrido de Airsoft.

10.4. — Todo participante por el hecho de formaliga inscripcion, acepta las condiciones de

inscripcion y asume el Reglamento Técnico de Ratasrde Airsoft de la Federacion. En caso de

duda prevalecera el criterio de la organizacioncdda una de las pruebas del Circuito. Los

participantes, por el hecho de realizar voluntagiai® la inscripcidbn aceptan la publicacion vy

tratamiento de sus datos con arreglo a la Ley Qogdrb/1999, de 13 de Diciembre, de Proteccion de
Datos de caracter personal, que desarrolla deghaaki como el Documento de Seguridad de Datos
de la Diputacién de Granada.

Capitulo 11: Inscripcion.

11.1. — Plazos de inscripcién:

El plazo de inscripcidn para todo el Circuito, béara el jueves 11 de Septiembre de 2014.
El de cada prueba se abrira, al menos, dos seraatessde la misma.

11.2. —Procedimiento para realizar la Inscripcion:

La inscripcion para todo el Circuito se realizaomo sigue: debe de darse de alta en el foro de la
Federacion, lugar donde se publicaran todos logdeme interés relativos al circuito, asi como las
clasificaciones.

http://www.federaciongranadinadeairsoft.com/forewtopic.php?f=94&t=1960
En cualquier caso, toda la informacion sera acleailravés de la pagina web de la Federacion.

www.facebook.com/airsoft.faga
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Debera enviar por correo electrénico una foto dictada, una copia del DNI y el resguardo del
ingreso en la cuenta bancaria, a la direccion dea®lectronico: fuerzaw@gmail.com (excepto los
Jugadores Federados, por estar ya en la basea$@ dat

La cuota de inscripcion Unica para todo el Circaéta de 10 € y daréd derecho al Jugador a la
obtencion de una camiseta, el dorsal y la acreditgzara participar en todas las pruebas y ac@eder
los lugares de entrenamiento que se establezcan.

La cuota de inscripcion individual para cada prusdra de 3 € y debera estar formalizada, al
menos, 24 horas antes de la prudlasera valida nada més que para la prueba en cu@st, y no
se podré optar a la obtencién ni del dorsal ni dealcamiseta

Todos los competidores deberan estar en posediéegleo federativo o bidirmar la
declaraciéon de asumir la responsabilidad individuate sus actos, haciendo mencién expresa que
han rechazado el seguro Federativo

Cuenta bancaria para el ingreso de las inscripsjaneombre de la Federacion de Asociaciones
Granadinas de Airsoft:

Concepto: Nombre completo del Jugador
Banco Mare Nostrum

Sucursal de Otura - Granada

0487 3103 44 2000000559

También se podrén realizar las inscripciones en:
-HobbyAirsoft:

Av de la Circunvalacion, 18620 Alhendin, Granada
858 99 31 74

La Federacion de Asociaciones Granadinas de Aisgoféserva el derecho de aceptar 0 no una
inscripcion, de acuerdo con los criterios que t&rseomunicados a la persona que le sea denegada, y
que tendra derecho a ser oida por la Junta DieedéMa Federacion.
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Anexo 1: Modelos de Blancos.

I

Anexo 2:Modificaciones sobre las ALDAs de serie permitidas

Sobre una ALDA de serie, se permitiran todo tipo mhejoras internas para mejorar su
funcionamiento.

Sobre un a ALDA de serie, en el exterior solo sdrfo afiadir:
-Magwell (Brocal)

-Correderas metalicas

-Alzas con fibra o similares

Se permitira también, sustituir piezas externasedi®, por otras también de serie de distinto amlor
forma, siempre que esto no produzcan una mejogzects a la funcion original. Cualquier otro
afnadido, seria motivo de la invalidacion de log&ggos del jugador.

Anexo 3: Colocacion del equipo. (Preferentemente)

------- Limite delantero para el arma,
canana y todo el equipo detras del hueso de la cadera
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Anexo 4: Modelo de control de puntuaciones y readibs.

Il Circuito Provincial
Diputacién de

Granada LOgO
MUNICIPIO Organizador
JUGADOR | Dorsal
Prueba| 5 3 1 0 EP/NS Tiempo

1

2
3
4
5
6
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Anexo 5: Modelo de Inscripcion para NO FEDERADOS.

Nombre y Apellidos:

Fecha de Nacimiento: D.N.I.:

¢Ha nacido o esta empadronado en la Provincia aleaGa?: (recuerde que se podra exigir que
se acredite el nacimiento o el empadronamiento)

Teléfono: E-mail:

Nickname o Apodo por el que desea ser conocidd Ainseft:

S1/ NO deseo obtener el seguro Federativo de Reapdidad Civil y Accidentes de la Federacion de
Asociaciones Granadinas de Airsoft.

Firmado:

(Firma)

DNI:

Declaracion Jurada para los que optan por NO danteaseguro de RC y ACC:

Yo con DNI por la presente declaro que,
habiéndome sido ofrecido el seguro Federativo dsp&esabilidad Civil y Accidentes de la
Federacion de Asociaciones Granadinas de Airsdét,h@ra de participar en el Il Circuito Provincial
de Recorridos de Airsoft Diputacion de Granada,optado por no contratarlo, consciente de los
riesgos que plantea la practica del Airsoft, tgmaoa mi persona como para los demas, por lo que
asumo, plena y conscientemente, mi responsabilidedtodo lo relacionado con la practica del
Airsoft en el 1l Circuito Provincial de Recorridde Airsoft Diputacion de Granada.

Y para que conste firmo la presente en a de de
2.01__

Firmado:

(Firma)

DNI:

Todo participante por el hecho de formalizar swenpsion, acepta las condiciones de inscripcion y
asume el Reglamento Técnico de Recorridos de Aidsofa Federacion. En caso de duda prevalecera
el criterio de la organizacion de cada una de lesoRidos del Circuito. Los participantes, por el
hecho de realizar voluntariamente la inscripciéeptan la publicacion y tratamiento de sus datos con
arreglo a la Ley Organica 15/1999, de 13 de Diciemtle Proteccion de Datos de caracter personal,
que desarrolla dicha ley, asi como el Document8etpiridad de Datos de la Diputacion de Granada.
Se informa que puede ejercer su derecho de bagxtiicacion de datos a través del foro de la
Federacion:

http://iwww.federaciongranadinadeairsoft.com/foro/index.php
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